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72 Edicao dos Encontros: uma certeza!

Em tempos incertos, alegramo-nos com a certeza deste Encontro Internacional de Marionetas
de Montemor-o-Novo, pela 72 vez levado a cabo pela Alma d’Arame, com o apoio empenhado
de um vasto grupo de entidades e pessoas amigas, sempre perseguindo o objectivo de
constante consolidacdo e incremento qualitativo deste festival.

Nesta edicdo programamos o aumento sustentado do nimero de apresentacdes, com 20
espectdculos e a presenca de 6 companhias nacionais de elevados niveis artisticos e 9
internacionais com diferentes formas de abordagem ao mundo da marioneta e das formas
animadas as quais permitirdo um espaco de reflexdo e abertura a novas ideias, outras
possibilidades de olhar este universo artistico permitindo, deste modo, continuar a contribuir
para o crescimento de um publico cada vez mais exigente e diversificado.

Destacamos este ano duas das companhias mais conceituadas a nivel mundial que nos chegam
da Holanda pelas maos dos Stuffed Puppet Theater com o seu espectaculo cheio de humor
negro e da Franga através da companhia Omproduck com um espectdculo com novas
abordagens a marioneta contemporanea.

Também a companhia franco-portuguesa Mecanika ou o Grupo de Teatro Didactico da
Universidade Estadual Paulista, do Brasil, acompanhados por duas outras companhias
brasileiras, que contribuem, entre outras, para o refor¢o da presenga internacional de
reconhecido valor nesta edicao.

O reforgo das ac¢Ges complementares na drea da formagao e divulgagdo da Arte da Marioneta
constituem mais uma darea de valorizagdo do Encontro, através da oferta de workshops,
semindrios e uma Masterclass, dedicada a profissionais e especialistas, orientada por Eric
Sarria, um conceituado marionetista e pedagogo francés com vasta criagdo na Companhia de

Philippe Genty.
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Data Hora Companhia/Formador Programacao Local
Das 14h00 as Oficina divertida - Construgao
17h00 de Passarolas
28 de Maio
Das 18h00 as Construgdo de personagens
22h00 de Teatro em Papel
Das 10h00 as Oficina divertida - Construgao
13h00 Marionetas da Feira de Passarolas Centro Juvenil
29 de Maio - —
Das 18h00 as Construgdo de personagens
22h00 de Teatro em Papel
. Das 10h00 as Oficina divertida - Construgao
30 de Maio 12h30 de Passarolas
Das 10h00 as
13h00
2 Mai
9 de Maio Das 14h00 as
18h00
Das 10h00 as
13h00 Masterclass — “Uma 0 Espaco do Tempo
30 de Maio Das 12h00 35 Eric de Sarria In'\t/lrggl;g?;) :nl:lc;gffoge (sala Monfurado)
18h00
Das 10h00 as
13h00
1 Mai
31 de Maio Das 14h00 as
18h00
De 29 de Maio a 10 20h30 Marco Fidalgo Instalagdo Interactiva
de Junho Amandio Anastacio “Paisagens Rapidas” Cine-Teatro Curvo Semedo
29 de Maio 23h30 Ryan Jordan Possession Transe Oficinas do Convento
(Programa OFF)
29 de Mai 10h45 Black B
9 de Maio Teatro de Ferro “Uma Aventura no Espaco” ack Box "
14h30 (O Espago do Tempo)
B B
30 de Maio 21h30 Teatro de Ferro “Uma Aventura no Espaco” 0 Espalsgkdo?l'xempo)
31 de Maio 21h30 Palmilha Dentada “O Guardido do Rio” O Espaco do Tempo
(Sala Montemor)
1 de Junho 17h00 CIA Talagada “Na Boca do Lixo” Parque Urbano
10h45
3 de Junho Limite Zero “As Viagens de Gulliver” Black Box "
14h30 (O Espago do Tempo)
. Cine-Teatro C S d
3 de Junho 21h30 Fosso de Orquestra “Pequenas Cerimodnias” Ine-tea r((:)allé(r)\;o emedo
4 de Junho 21h30 Alma d’Arame King Kong-Qu”em é Cine-Teatro Curlvo' Semedo (Sala
Monstro? Estudio)

Alma d’Arame - Associacdo Cultural
Rua 5 de Outubro, 75 - 12 Dto 7050-355 Montemor-o-Novo

+351964 762 042
+351 266 084 003

almadarame@gmail.com

www.almadarame.pt



mailto:almadarame@gmail.com
http://www.almadarame.pt/

Aumd Me

“A Fantastica Historia do Circo

Cine-Teatro Curvo Semedo

> de Junho 21h30 Imaginario que Tomara que ndo Chova” Estudio)
5 de Junho 23h00 Maria Madeira “Poetas e Titeriteiros” Oficinas do Convento
(Programa Off)
6 de Junho 21h30 Omproduck “Réveries Magnetiques” Cine-Teatro Curvo Semedo
(Palco)
B ha L
6 de Junho 23h30 Lita Aslanglou “The Black Vinyl” agan(Baar)ounge
Cine-Teatro C
7 de Junho 21h30 Omproduck “Réveries Magnetiques” ine-tea r(OPaILécr)\;o semedo
7 de Junho 23h30 Lita Aslanglou “The Black Vinyl” Cine-Teatro Cur,\/q Semedo
(Sala Estudio)
8 de Junho
9 de Junho Das 14h00 as Teatro Didactico da Con\:‘\:e?:”;?gl:l)\/;aafilc::l’: 22 de O Espacgo do Tempo
18h00 UNESP ¢ ipuiac (Sala Monfurado)
Bonecos Articulados
10 de Junho
R “D.R itéri
8 de Junho 16h30 obeftos santa oberto e 0 Ce,r,nlterlo Jardim dos Cavalinhos
Barbara Assombrado
8 de Junho 17h00 CIA Talagada “Na Boca do Lixo” Jardim dos Cavalinhos
Teatro Didactico da Cine-Teatro Curvo Semedo
h 21h “O Rio”
8 de Junho 30 UNESP O Rio (Palco)
8 de Junho 23h30 Lita Aslanglou “The Black Vinyl” Oficinas do Convento
ine-T
9 de Junho 17h00 Mecanika “La Queue de Monsiuer Kat” Cine eatr(t:);:;\;o Semedo
ine-T
9 de Junho 21h30 Mecanika “La Queue de Monsieur Kat”” Cine eatr(t:);lcjg\;o Semedo
10 de Junho 21h30 Stuffed Puppets “Punch & Judy in Afghanistan” Teatro Curvo Semedo
Theater (Palco)
Cine-Teatro C S d
10 de Junho 23h00 Theatron “O Coragdo de um Pugilista” ne e;? r.o urvo semedo
(sala estudio)-programa OFF
13 de Junho** 21h30 Stuffed Puppet Punch and Judy in Teatro Letchs

Theater

Afghanistan”

(Algarve)

*Espectaculos para escolas

**Espectaculo fora do ambito do Festival
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ESPECTACULOS

“O GUARDIAO DO RIO”

PALMILHA DENTADA

Criado em 2001 por Ricardo Alves, Ivo Bastos e Rodrigo Santos, os Palmilha Dentada sao uma
referéncia do humor que se faz no Porto.

Durante estes anos habitudmo-nos a espectdculos inteligentes e muito divertidos e as
dificuldades do grupo em subsistir, facto que leva o préprio grupo a afirmar que a companhia
“Palmilha Dentada sé sobrevive porgue os seus responsaveis sdo malucos e porque o publico é
simpdatico".

Em 2012, tornaram-se residentes do Teatro Helena Sa e Costa e apresentaram "Palmilha 2012
- O Protocolo" para oficializar o entendimento e para comemorar o 10.2 aniversario da
companhia residente no Porto.

Um rio — conta-nos o empolgado protagonista — é uma entidade caprichosa e poderosa, capaz
de irrigar campos, mas também de arrasar tudo no seu caminho. Uma barragem pode moldar-
Ihe o feitio e proteger a Aldeia de Baixo. Mas, dilema, se retiver demasiada 4dgua arrisca-se a
inundar a Aldeia de Cima. Para o evitar, os ancides dos dois povoados, numa conversa
diplomatica com civilizadas evoca¢Ges de cachaporra, criaram o cargo de Guardido do Rio,
funcdo que consiste em fixar atentamente, vinte e quatro horas por dia, o nivel da dgua e abrir
a torneira ao minimo sinal de cheia.

Ndo é uma profissdo tecnicamente dificil, mas é muito absorvente e muito, muito solitaria. O
Guardido nao pode ausentar-se. Nao pode, por exemplo, deixar de espreitar a estaca graduada
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no meio da agua enquanto observa as idas e vindas da Rosa para a barrela da roupa. Nao
pode, com magoa sua, deslocar-se para a catrapiscar de mais perto. Nem pode fazer nada, a
ndo ser consumir-se de raiva quanto as investidas concorrenciais de tipos com profissdes
menos exigentes.

Solitario, celibatdrio, amargurado, eis o Guardido do Rio. Um tipo esquecido no seu posto,
atormentado por caréncias, a entreter-se a si proprio. Um tipo que tem de puxar pela
imaginacdo para conseguir manter alguma conversa. Tem de puxar tanto pela imaginac¢do que
talvez ndo sejam conversas mas alucinagdes o assunto que traz a margem do rio o Dr.
Frederico, especialista (por experiéncia prépria) em perturbac¢des da personalidade.

O Guardido do Rio ndo pode ser censurado por excessiva criatividade na sua narrativa. Quando
inventaram o cargo, ndo lhe disseram quanto nesta histdria podia ser inventado e quanto tinha
de ser real. Se alguma coisa o tinha de ser.

O Guardido do Rio é um divertido exercicio de esquizofrenia possibilitado pela convivéncia de
marionetas e actor. Mas a manipula¢do talentosa de Ivo Bastos faz-nos estranhar que no fim
apenas um intérprete venha a boca de cena para os agradecimentos. Aquela gente existe!

FICHA ARTISTICA:

Texto e encenagao — Ricardo Alves

Interpretagao — Ivo Bastos

Direcc¢ao plastica — Sandra Neves e Joana Caetano
Sonoplastia e musica original — Rodrigo Santos
Fotografia de cena — Pedro Vieira de Carvalho
Direcgao de produgao — Adelaide Osdrio
Duragao: 60 minutos

CE: M/16
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“REVERIES MAGNETIQUES”

OMPRODUCK

Réveries Magnétiques convida-nos a embarcar numa viagem que nos transportara para
mundos igualmente distantes e intimistas, onde o espago se liberta num sonho acordado.

Os objectos materiais e fluidos sdo manipulados ao vivo sob o olho agucado e projectado num
ecra. Ai, sdo transformados num universo multifacetado e incomum: sdo criadas uma alquimia
abrasadora, paisagens congeladas em lenta transforma¢dao, como o caminho aberto para a
poesia.

E oferecido ao publico uma “balada sensorial”, da qual viaja do microcosmo para o
macrocosmo num mergulho profundo até a infinidade, numa tentativa de parar a passagem do
tempo.

Omproduck é um grupo de criagdo de espectaculos transdisciplinares que associa formas
inovadoras e tradi¢cOes artisticas (marionetas, musica, teatro de sombras...), nas quais as artes
numéricas ocupam um lugar de destaque.

A utilizacdo de novas tecnologias provocam-nos interrogacdes sobre o nosso ambiente,
quotidiano tecnoldgico cada vez mais complexo. Ao utilizarmos esta forma sensivel e poética,
prolongamos a indagacao.

Procuramos igualmente interrogar a percepcdo que temos do mundo e inventar formas de
multiplos sentidos abertos onde o sonho tem uma parte fundamental e na qual a imaginacao
do espectador é fortemente solicitada.

O instrumento numérico transforma as nossas praticas tradicionais de permanente fabricacdo
de espectaculos, permitindo em tempo real a criagdo da musica, do video e da iluminagdo e
introduzindo a robdtica.

Alma d’Arame - Associacdo Cultural

Rua 5 de Outubro, 75 - 12 Dto 7050-355 Montemor-o-Novo
+351964 762 042

+351 266 084 003

almadarame@gmail.com
www.almadarame.pt


mailto:almadarame@gmail.com
http://www.almadarame.pt/

»

Aluma &

FICHA ARTISTICA:
Encenacao e Interpretagdo: Anne Buguet & Michel Ozeray
Duragao: 45 minutos

CE: M/9
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“AS PEQUENAS CERIMONIAS”

FOSSO DE ORQUESTRA

A Fosso de Orquestra - Associacdao nasce do desejo e da necessidade de uma equipa de
criativos e técnicos em consolidar as suas mutuas colaboragoes.

Dirigida por Jodo Calixto e Jodo Chico, pretende ser mais que uma estrutura de producdo de
espectaculos com uma Direcgdo Artistica fixa, mas sim uma plataforma capaz de dar resposta a
projectos de uma vizinhan¢a de colabora¢des. Tendencialmente virada para a relagdo das
Artes Plasticas com a Cena, tem como objectivo a criagdo de espectdculos em busca de um
Teatro de Matéria ou Concreto.

A tragica saga de uma noite de café curto e com cheirinho, servida pelos préprios e suas
marionetas.

O melhor menu de sempre até hoje nesta casa: sopa, prato, pdo, vinho, café, sobremesa e
apetitoso bailado (servigo a mesa incluido no menu).

Sentados a mesa, dois mogos repousam, entreolhando-se no vazio de uma pausa para a sesta.
Ouve-se o radio e o Capitdo dorme.

Clientes que entram, outros que saem. Vém pela refeicdo do costume ou simplesmente por
um copo de bagaco. Por vezes pode observar-se de perto o cozinheiro, um senhor afrancesado
cuja vida se inscreve num armario que abre portas a um universo de facas e cutelos, tesouras e
outras ferramentas de utilidade duvidosa. Mas é mestre na ilusdo da cutelaria, transformando
as suas pommes de terre em extravagantes e deliciosos gourmets. Outras vezes aparece o
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patrdo, um galo com sotaque alemao, elemento de vertigem na sua apressada rotina de
barafustar.

Vemos uma mesa, dois bancos e um armdrio. Desenham este pequeno mundo, onde clientes,

trabalhadores e patrdo (e anda um par de bailarinas acrobatas, qual delicia do nosso velho

Capitdo) partilham este prazer de estar a mesa.

Os dois russos saem cantarolando, depois de conhecerem as maravilhas de uma vodka

chamada bagaco.

O Capitao sai sem pagar, horrorizado com o ultimo prato-esqueleto que lhe é servido.

Quanto as bailarinas, ndo se sabe muito bem se terdao ido dar uma perninha a um outro
restaurante do bairro, ou se permanecem escondidas nos sonhos do Capitdo.

O galo-patrao termina assado no forno da cozinha, enquanto o cozinheiro canta, dando vivas
ao seu fatal golpe de vinganga.

E os mogos 13 ficam a espera dos préximos clientes, do préoximo dia, de alguém que apareca.
Estdo |14 para isso mesmo; servir e dar o seu tempo a quem também o tenha para partilhar.

Sempre calmos, doces. Sempre prontos a dar um pouco das suas pequenas cerimodnias.
Espectdculo pensado para ter uma relacdo de proximidade com o publico (pequenos
auditorios, cafés-teatro e outros), proporcionando a escuta da respiracdo do actor.

A respiracdo da marioneta, dos seus membros, articulagbes e da relagdo
marioneta/manipulagdo/manipulador.

O elogio ao mecanismo e sua desmistificagao.

FICHA ARTISTICA:

Criacdo e interpretacdo — Jodo Calixto e Tiago Viegas
Projecto, cenografia e bonecos — Jodo Calixto
Encenagao — Pedro Santiago Cal

Produgao — Jodo Chico

Desenho de luz e Direc¢ao técnica — Alexandre Coelho
Fotografia e Video — Frederico Lobo

Grafismo - Pedro S4 Machado

Duragao: 50 minutos

CE: M/6

Alma d’Arame - Associacdo Cultural

Rua 5 de Outubro, 75 - 12 Dto 7050-355 Montemor-o-Novo
+351964 762 042

+351 266 084 003

almadarame@gmail.com
www.almadarame.pt


mailto:almadarame@gmail.com
http://www.almadarame.pt/

Aumd Aame

“O RIO”

TEATRO DIDACTICO DA UNESP

O Teatro Didactico da UNESP é uma extensdo universitaria que faz parte do Departamento de
Artes Cénicas do Instituto de Artes da UNESP (Universidade Estadual Paulista) e possui 20 anos
de tradicdo no campo da criagdo teatral. Desde 2008, momento em que a direccdo artistica do
grupo ficou sob a responsabilidade do Prof. Dr. Wagner Cintra, o grupo dedica-se ao
desenvolvimento de uma linguagem teatral marcada pelo hibridismo, ou seja; uma linguagem
gue actua na interface do teatro com as artes visuais. A partir desse principio, o grupo elegeu o
universo do teatro visual, uma disciplina do teatro de formas animadas, como elemento
central do seu processo criativo. Em cena encontram-se diversos elementos conjugados no
mesmo nivel de existéncia poética: bonecos, objectos, actores, imagens, etc. Neste contexto,
deu-se a encenacdo de O Rio, criacdo teatral inspirada no poema homdnimo do poeta
brasileiro Jodo Cabral de Melo Neto. O espectdculo apresenta, de maneira singular, um
aspecto de uma realidade objectiva brasileira que é subjectivada pela criagdo de imagens
iconicas. Neste processo, esta realidade é contextualizada universalmente e o regionalismo do
poeta torna-se universal.

Actualmente, os integrantes do Teatro Didactico da UNESP profissionalizaram-se, e isso levou
o trabalho do grupo para além dos portdes da universidade e da pesquisa académica. Hoje, o
grupo estd inserido no contexto teatral, ndo apenas do Estado de Sdo Paulo, mas no préprio
contexto do teatro brasileiro, sobretudo no que diz respeito ao universo do teatro de
animagao.

O Rio, realizado pelo Teatro Didactico da Unesp, fruto de um estudo de trés anos, encontrou
na obra de Jodo Cabral a inspiragdo para reflectir e manusear alguns conceitos do teatro visual
por meio de uma cria¢do cénica. O espectaculo nio é a ilustracdo do poema. E uma criagdo
auténoma, que no maximo estabelece um didlogo de segundo grau com ele no sentido da
apreensdo do contetdo das imagens que sdo retrabalhadas na forma de signos teatrais. Desta
forma, o rio, que na obra do autor pernambucano é narrador, no contexto da encenacdo do
Teatro Didactico esta subsumido a percepc¢do do espectador que ndo o observa na cena, mas o

Alma d’Arame - Associacdo Cultural

Rua 5 de Outubro, 75 - 12 Dto 7050-355 Montemor-o-Novo
+351964 762 042

+351 266 084 003

almadarame@gmail.com
www.almadarame.pt


mailto:almadarame@gmail.com
http://www.almadarame.pt/

’
Al plltd MUME.

intui por meio da secura da areia que cobre todas as dimensdes do espago. O rio ndo esta em
cena, o que se observa é um exaustante e insistente caminhar de homens e bichos, de plantas
e poeira. As imagens do poema de Jodo Cabral de Melo Neto transformaram-se em metaforas
da condi¢do do homem diante de uma realidade seca de vida, mas vivida de significados. Esses
enunciados, sob o aspecto da forma, possibilitaram um didlogo em primeiro grau do poema
com a técnica trabalhada pelo grupo, ou seja, no universo do teatro visual, a especificidade da
pesquisa desenvolvida pelos alunos que se fundamenta basicamente nas relagdes
estabelecidas em cena entre o humano e o inanimado. Assim, da mesma maneira que o rio de
Jodo Cabral, imbuido de anima, ao ser manipulado pelo autor deixa de ser “coisa” para tornar-
se 0 sujeito activo da narracdo em que a matéria apdtica que acompanha o seu caminhar,
homens, objectos, bichos, poeira, soliddo e morte sdo coisas aos olhos para o seu narrar; a
presenca humana no espectaculo, “coisificada”, mistura-se a matéria inerte, principalmente a
areia, signo do tempo que escorre na extenuante caminhada em direccao ao abstracto, cujas
formas geométricas trabalhadas na cena nos lembram insistentemente, como diz Jodo Cabral:
“...uma terra reduzida a sua areia, terra onde as coisas vivem a natureza da pedra”, onde
homens de areia se esvaem em uma vida mais que seca, calcinada, e subsistem a uma terra
desertada, ndo vazia, vaziada. No meio da areia que domina o espaco, bonecos feitos de papel,
guando manipulados, na delicadeza de seus movimentos, mostram a vida por meio da matéria
inerte. No jogo entre os diferentes elementos que compem a cena, texto, actores, bonecos,
objectos e que sdo equacionados no mesmo nivel de importancia na encenagdo, a sintaxe
cabralina, em segundo plano, inspira a sintaxe visual, em primeiro plano, do Teatro Didactico
da UNESP, que, conjugados, resultaram num espectaculo de imagens requintadas e imbuidas
de poeticidade. Nesse contexto, a encenacdo de O Rio realiza-se como pura poesia para o
olhar.

FICHA ARTISTICA:

Elenco - Caio Ceragioli, Guemera, Guilherne Conradi, Pedro Cobra, Filipe Micheline, Ingrid
Taveira

Musica — Filipe Zacchi

Produgdo — Carol Aratjo / Luciana Lima

Direc¢ao — Wagner Cintra

Duragao: 45 minutos

CE: Todas as idades
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“THE BLACK VINYL”

LITA ASLANGLOU

The Black Vinyl é o resultado de um workshop de marionetas de teatro “Ayusaya!” (2009-
2010), com Stathis Makopoulos. Foi eleita a melhor performance para adultos no concurso do
segundo encontro para novos marionetistas no Xll Festival de Marionetas e Mimo de Kilkis,
tendo como prémio a participagdo do 292 Festival Internacional de Marionetas em Bilbao —
Espanha.

Desde entdo, tem vindo a actuar em inimeros bares por toda a Grécia e Festivais na Europa:
Immagini dell’Interno, Pinerolo em Junho de 2012 na Itdlia, Il Corfu Puppet Festival, em Julho
de 2012 na Grécia, Crete Puppet Festival, em Agosto de 2012 na Grécia, Festival Internacional
de Marionetas do Porto, em Setembro de 2012, The End of Daylight Saving Time, Festival
Internacional de Teatro, em Outubro de 2012 em Oulu na Finlandia, | Mikro Festival
Thessalonikis em Maio de 2013, em Saldnica, Grécia.

The Black Vinyl é uma curta performance a solo para adultos, adequada n3o s6 a espacos de
teatro com pouca audiéncia mas também a bares, pequenos teatros e espagos abertos,
influenciada pela estética e pelos conteudos dos filmes dos anos cinquenta, pelo baixo custo
do drive-in e pelos filmes dos anos oitenta. Em resumo, é um espectaculo de marionetas
inspirado pelo rock’n’roll!
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FICHA TECNICA

Argumento, Encenacao, Produgdo, Constru¢cao de Marionetas, Cendrio e Manipulagao:
Lita Aslanoglou

Supervisao do Projecto: Stathis Markopoulos

Duragao aprox. 20 m

CE: M/16

“KING KONG — QUEM E O MONSTRO?”

ALMA D’ARAME

A Alma d’Arame é uma associacdo cultural fundada em 2006 que tem vindo a desenvolver a
sua atividade no Alentejo, no municipio de Montemor-o-Novo.

Pretende contribuir para a divulgacdo das artes cénicas com particular destaque para o teatro
de marionetas, pelo que adoptou para sua designacdo as palavras que Antdnio José da Silva
dedica aos seus “actores” na “Dedicatdria a Mui Nobre Senhora Pecunia Argentina” publicada
em 1744: tudo anda num corrupio, o porteiro se ataranta, o arrumador se titubeia...as luzes
parecem estrelas, as arquitecturas ddricas, as vozes harmoniosas, os instrumentos mais se
apuram...e, finalmente, até parece que a alma do arame no corpo da cortica lhe infunde
verdadeiro espirito e novo alento...

O seu percurso pauta-se pela criagdo, programagao, formagdo e colaboragdo criativas com
entidades locais.

Sendo um dos objetivos desta associacdo a angariagdo de novos publicos, nomeadamente em
areas afastadas do acesso aos grandes eixos da programacado, intervindo em ambientes rurais
ou periféricos, tem vindo a realizar desde 2008 o Encontro de Marionetas de Montemor-o-
Novo.
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A Alma d’Arame tem na esséncia de toda a sua actividade a procura de uma linguagem entre a

tradicdo e a modernidade, sendo esta a linha condutora que acompanha o seu percurso
artistico desde o inicio.

E nas diferencas de linguagem que se encontram novos caminhos de fruicdo artistica e se
encontram novas formas de criacdo e de debate artistico.

O teatro de marionetas tem origens em tempos imemoriais, tendo provavelmente surgido
como resposta as necessidades do homem primitivo. O teatro de marionetas e o cinema tém
muitos pontos em comum. Criam sonhos visuais, uma cosmogonia onde o maravilhoso esta
presente lado a lado com os monstros mais hediondos. Ambos utilizam efeitos visuais para nos
levar em viagens.

Na sua génese e ainda actualmente, o cinema pede emprestadas as técnicas do teatro de
marionetas para dar vida a inUmeras personagens fantasticas: Godzilla, Yoda, King Kong e
muitos outros.

Queremos viver estas aventuras no outro lado. King Kong foi o primeiro filme com um monstro
gigante que nasceu no cinema. Para este filme, foram utilizados bastantes efeitos especiais.
King Kong faz parte da nossa cultura comum, o mito do selvagem livre de natureza
desconhecida. O monstro contra a civilizagdo. O puro contra o lucro!

Reescrever esta histéria para uma peca de marionetas é um desafio. Torna-la pequena mas
dar-lhe uma grande interpretacdo. Contar uma histdria ao ritmo de um filme, contar com os
olhos do publico como se fossem cadmaras e utilizar os clichés do filme impressos nas suas
mentes.

Um cendrio pequeno, 2 marionetistas e muitos efeitos especiais em directo em 45 min de
aventura!

O teatro de marionetas e o cinema tém muitos pontos em comum. Criam sonhos visuais, uma
cosmogonia onde o maravilhoso esta presente lado a lado com os monstros mais hediondos.
Ambos utilizam efeitos visuais para nos levar em viagens.

Trata-se de uma metafora acerca da tomada de poder sobre a natureza e da forma como isso
termina A natureza retratada no masculino de forma selvagem, devastadora e inadaptavel!

O humano civilizado defende o lucro/o humano selvagem mantém o equilibrio com o sacrificio
de virgens. Estamos todos a contar uma histéria moralista simples mas muito espectacular.

O primeiro da sua espécie (1932). E uma porta aberta para todos os monstros sairem do ecra e
ocuparem o nosso imagindrio; preencher os nossos sonhos de “novos mundos” com
fantasmas; mundos teatrais e novas experiéncias visuais, inspiradas no velho imagindrio

cinematografico.

FICHA ARTISTICA:

Criagdo: Yiorgos Karakantzas e Amandio Anastacio

Direcgao Artistica: Yiorgos Karakantzas

Assisténcia de Direcgao: lldeberto Gama

Actores / Manipuladores: Améandio Anastacio e Susana Nunes

Cenografia e Marionetas: lldeberto Gama, Amandio Anastécio e Yiorgos Karakantzas
Construc¢ao de Marionetas: Susana Malhdo e Amandio Anastécio

Construgao de Cenario: Jodo Evaristo Sousa

Desenho de Luz e Maquinas de Projecgdo: Jodo Sofio

Musica: Jodo Bastos

Tradugdo e adaptacgao: Adelina Cristdvdo e lldeberto Gama
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Co - Producgdo: Alma d’Arame e Anima Théatre
Duragao 45 minutos
CE: M/6
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“PUNCH AND JUDY IN AFGHANISTAN"”

STUFFED PUPPET THEATRE

Tudo comegou na Austrdlia no final dos anos 70. Em 1978, Neville Tranter veio com o seu
Stuffed Puppet Theater para o “Festival of Fools” em Amsterddo, e nunca mais deixou a
cidade.

Desenvolveu o seu estilo particular de teatro visual com marionetas do tamanho de humanos.
Neville Tranter é o fundador, a forga artistica e o Unico elemento que permaneceu ao longo de
anos de Stuffed Theater.

Ele é o Stuffed Puppet.

Nigel, um marionetista, veio ao Afeganistdo entreter as tropas aliadas.

A sua assistente, Emile, quer fazer uma viagem panoramica num camelo. O flash da mdaquina
fotografica de Nigel assusta o camelo, que fugiu em panico com a Emile ainda no seu dorso.
Desapareceram na direc¢ao de Tora Bora.

Nigel tenta encontrar a sua assistente. A sua procura leva-o a Tora Bora, onde conhece Punch
Bin Laden. Nigel encontra-se em perigo extremo mas sobrevive e descobre o que aconteceu a
Emile.

Além do ingénuo Nigel, encontramos um repdrter de televisdo, que so se interessa por
conchas, e um soldado da Nag¢des Unidas, que estd completamente deslocado nestas zonas
asperas.

Os ocidentais retractam-se como inadaptados a aspereza do Afeganistdo.

Punch Bin Laden e a sua sanguinaria mulher, Judy, parecem ter a situacdo completamente
controlada. Divertem-se a brincar ao gato e ao rato com o Nigel. Mas, serd que alguma vez
contaram que alguém escapasse e contasse a sua histéria em Kabul?? Foi assim que os
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Americanos descobriram onde encontrar Bin Laden (embora ndo o admitam, preferem atribuir
os créditos aos seus servigos secretos em vez de a um marionetista!)

Punch and Judy é um espectaculo de 55 a 60 minutos e é apresentado atras e a frente de uma
cabina tradicional de marionetas. Pode ser apresentado em espa¢os pequenos porque as
exigéncias técnicas sao minimas.

Neville Tranter tem, pela primeira vez, o seu préprio espectaculo que pode levar consigo em
duas grandes malas e sem necessidade de técnicos.

Nao se preocupem, Vampyr, Moliere e Schicklgruber mantém-se em reportorio.

FICHA TECNICA:

Concepgao, encenagdo, marionetas e actor-manipulador: Neville Tranter
Assisténcia na criagdo: Tim Velraeds

Fotografias: Mathias Friedrich, Wim Sitvast

Técnica: Marionetas de luva

Idioma: Inglés

Duragdo aprox.: 60 min.

CE: M/12
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“AS VIAGENS DE GULLIVER”

LIMITE ZERO

A Limite Zero assume-se como organismo cultural voltado para a concretizagdo de iniciativas
em diversos dominios artisticos. A sua actividade estende-se a producdo de espectaculos de
teatro e de formas animadas, a producdo video e também a formacdo. Assim, ndo limitando a
sua actividade a producdo e promoc¢do de eventos culturais, criaram ainda um espaco de
experimentacdo e cruzamento de diversas linguagens artisticas, nomeadamente a expressao
dramatica, as formas animadas e o video. Concordando com a importancia que hoje assumem
as correntes pedagdgicas que apelam a educacdo pela arte, a Limite Zero procura criar oficinas
para criangas e adultos, que aliam a experimentacdo e a descoberta ao prazer de uma
aprendizagem criativa. Tém, por isso, disponiveis diversos ateliers no ambito da expressdo
dramatica, da escrita criativa, da construcdo de formas animadas e da utilizagdo do
multimédia. Assumem o seu espago como lugar de cruzamento de linguagens artisticas, de
experimentacdo e de aprendizagem. E seu propdsito dialogar com a comunidade através da
arte.

“As Viagens de Gulliver”, editado em 1726, é um dos cldssicos mais conhecidos da literatura
mundial, escrito pelo escritor irlandé&s Jonathan Swift. E uma obra de ficcdo que brinca com o
imaginario do leitor, especialmente o infanto-juvenil, conduzindo-o a uma fantastica viagem
aos mundos do Dr. Gulliver.

Viajar com o protagonista é conhecer algumas personagens fantasticas que marcaram os seus
nomes no imagindrio adulto, infantil e juvenil por varias gera¢Ges, como as criaturas
minusculas de Liliput, os gigantes de Brobdingnag, os sabios obcecados por astronomia,
musica e matematica da ilha flutuante de Laputa, os primitivos Yahoos — seres semelhantes ao
homem de Neandertal — e os inacreditdveis Houyhnhnms, cavalos racionais e em tudo
superiores ao género humano.
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FICHA ARTISTICA

Dramaturgia a partir da obra original de Jonathan Swift: Jorge Constante Pereira
Encenacao: Raul Constante Pereira

Cenografia e Marionetas: Sandra Neves/Raul Constante Pereira

Desenho de Luz: Pedro Carvalho

Musica e Sonoplastia: Carlos Adolfo

Figurinos: Inés Mariana Moitas

Interpretagdo: Raul Constante Pereira/Raquel Rosmaninho/Teresa Alpendurada
Voz off: Rodrigo Santos

Assisténcia de encenagdo: Jodo Matos

Construgdo cénica: Albano Martins/Filipe Mendes/Jodo Loureiro/Rosario Matos/ Sandra Neves
Direc¢ao de produgao: Pedro Leitdo

Duragdo: 50 minutos

CE: M/6
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“UMA HISTORIA NO ESPAGO”

TEATRO DE FERRO

O Teatro de Ferro surgiu em 1999. Criado inicialmente como um rétulo de Igor Gandra e Carla
Veloso, o projecto foi evoluindo gradualmente para a condi¢do de estrutura profissional de
criagao.

A escolha do nome — Teatro de Ferro — pressupde uma nogao de matéria primordial resistente
e ao mesmo tempo mutavel: Este processo de transformag¢do continua a inspirar-nos.

O trabalho da companhia tem sido desenvolvido no campo do teatro de e com marionetas e
objectos. Concebem a sua pratica numa ldgica de investigagdo em que a marioneta tem
assumido um valor matricial, nas suas hibrida¢des possiveis, tentadas e tentadoras.

As relagGes do corpo intérprete com o objecto manipulado e a implicagdo de cada espectador
na construgao desta relagdo sdo linhas de reflexdo transversais a pratica artistica do Teatro de
Ferro.

Os espectaculos realizados devem ser inscritos nas formas teatrais e dramaturgicas que
colocam a palavra num plano de igualdade em relagdo a outras linguagens. A promoc¢do da
dramaturgia contemporanea portuguesa é um trago caracterizador do seu projecto artistico,
pelo que a companhia Teatro de Ferro, tem trabalhado principalmente com textos originais de
autores portugueses.

A companhia tem vindo a alcangar publicos heterogéneos. As parcerias improvaveis, a procura
de contextos alternativos aos circuitos das artes do espectdculo, a intensa actividade
itinerante, a criacdo destinada aos mais jovens e os projectos de ac¢do cultural sdo os seus
gestos mais claros, afirmando assim, este desejo plural de partilha.

Nesta aventura no espago, os espectadores serdo acompanhados por dois actores e uma
pianista e com eles viverdo as aventuras de uma menina que, dominada pela curiosidade e
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motivada pela descoberta, fara uma viagem espacial inesquecivel — Carla Cosmonauta é o seu

nome.

Esta menina, que por acaso ¢ uma marioneta, atravessard uma grande diversidade de espacos

e situacdes, tudo isto para nos fazer pensar sobre as diferentes acepgdes e representagdes do

Espaco. O espaco da cidade, o espaco da natureza, o espaco da intimidade e das emocdes

entre as pessoas e, é claro, o grande espaco desconhecido — o cosmos.

Ao longo da histdria, a pintura, a danca, a arquitectura, o cinema e tantas outras artes e

saberes dizem-nos muito sobre o modo como o espaco tem sido vivido e imaginado.

Uma Histéria no Espago é também uma viagem que percorre muito rapidamente algumas
destas leituras, como numa aula, mas em jeito de jogo, com accdo e can¢bes a mistura.

Este espectaculo acontece num dispositivo cénico que contém o espaco da cena e o espacgo do
publico, isto é, a plateia esta no palco e o palco, por vezes, na plateial

Este dispositivo assemelha-se a uma nave espacial do passado disfarcada de futuro e com ares
de objecto voador ndo identificado, mas sé a primeira vista, porque também faz lembrar um
carrossel, um half-pipe ou aqueles teatros gregos antigos.

E também por isso que se propde ao publico ajudar a pensar sobre o modo como vivemos o
espaco, e como o fazemos individual e colectivamente. A Carla Cosmonauta visitard o nosso
planeta azul, ou seremos nds que estamos a visitar o seu? Serd que vivemos todos no mesmo
planeta? Vamos tentar descobrir esta Aventura no Espaco!

FICHA ARTISTICA:

Criacdo e Interpretacdo — Carla Veloso e Igor Gandra

CangoOes — Regina Guimaraes

Musica, Composicao e Interpretagao — Fatima Fonte

Cenografia — Igor Gandra

Marionetas e Realizagao Plastica — Eduardo Mendes e Hernani Miranda
Oficina de Construgdo — Teatro de Ferro e Tudo Faco/Américo Castanheira
Co-Produgao — Teatro de Ferro, Servico Educativo do Centro Cultural Vila Flor
Duragao: 50 minutos

CE: M/ 6
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“A FANTASTICA HISTORIA DO CIRCO QUE TOMARA QUE NAO CHOVA”

IMAGINARIO

Pelo Grupo Imagindrio, de Sandro Roberto, que desenvolve um trabalho de solista desde 1999,
em S3o Paulo, e tem como objectivo principal das suas criacdes "o boneco popular e suas
reverberacGes no imaginario colectivo”. O artista vive em S3o Paulo desde 1985, nasceu em
Pernambuco, em plena zona canavieira, ber¢co do mamulengo brasileiro, e estudou na Escola
Macunaima e no Teatro Vento Forte.

No "A Fantastica Histéria do Circo Tomara que ndo Chova", Marieta e Simdo tém de convencer
o senhor Rufino Muquirana a emprestar as suas terras para o circo que acaba de chegar a
cidade de Mulungu Talhado. Rufino cede porque estad apaixonado por Marieta e diz que faz
qualquer coisa para a conquistar. A partir dai, a vida de Simdo corre um grande perigo.

FICHA TECNICA:

Concepgcao geral: Sandro Roberto
Cenografia: Sandro Roberto

Confecgdo dos bonecos: Mestre Sauba e Sandro Roberto
Técnica de manipulacao: Luva, Vara e Vareta
Banda sonora: Marcelo Costa

Sonoplastia: Léia Izumi

Actores bonequeiros: Sandro Roberto
Género: Teatro de Bonecos

Duragao: 30 minutos

CE: publico familiar
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WOKSHOP “UMA INTRODUGCAO A NOCAO DE METAFORA EM PALCO!”

ERIC DE SARRIA

A experiéncia de Eric Sarrid como actor e marionetista comegou com a companhia Plilippe
Genty: Drifting (1989), Dedale (1998) e Zigmund Follies (desde o ano 2000 até a data). Recebeu
formagdo em teatro visual através de técnicas de manipulagdo — marionetas, objectos e
materiais - de uma forma onirica e ndo narrativa.

Eric também trabalhou num circo como palhago, actuou em teatro de rua e escreveu e dirigiu
pecas de teatro em Franca, Africa do Sul, Russia e até mesmo em Portugal com “O Ovo”, em
parceria com a companhia Marionetas do Porto.

Em 2013, adaptou a novela de Gogol The Noze, dirigindo-a com marionetas do teatro de
Obraztsov. Foi assistente de Philippe Genty em Boliloc e Forget Me Not.

Alma d’Arame - Associacdo Cultural

Rua 5 de Outubro, 75 - 12 Dto 7050-355 Montemor-o-Novo
+351964 762 042

+351 266 084 003

almadarame@gmail.com
www.almadarame.pt


mailto:almadarame@gmail.com
http://www.almadarame.pt/

Aumd Aame

WORKSHOP “OFICINA DIVERTIDA — CONSTRUGCAO DE PASSAROLAS”

MARIONETAS DA FEIRA

As Marionetas da Feira sdo actualmente a Unica companhia que recupera a arte antiga da
constru¢do e manipulagdo de marionetas de fio, através de espectaculos com as mesmas
temadticas doutrora. Assume-se preservadora da tradi¢do e patrimdnio cultural desta vertente
teatral, levada a extingdo no séc. XX.

Esta arte era presencga assidua e itinerante em todo o Portugal até a década de 70 do século
passado através dos Mestres Manuel Rosado (Pavilhdo Mexicano) e Joaquim Pinto (Faustinos).
As Marionetas da Feira levam hoje de novo as marionetas de fios de norte a sul e territério
insular de Portugal, como também além-fronteiras.

Por vezes e tendo como objectivo a exploragdo de outras técnicas, desenvolve projectos de
poesia visual e contemporaneos.

Além de toda a actividade destinada a palcos de rua, produz também ateliers de construgdo de
marionetas e exposi¢des itinerantes de marionetas.

Do historial das Marionetas da Feira fazem parte alguns prémios de teatro que ja ganhou, a
itinerancia por todo o Portugal continental e insular, tendo também representado o nosso pais
na Bélgica, Brasil, Franga, Espanha e Itdlia.

“A Magia de emprestar a alma a marioneta e tornd-la viva deste modo é um dom que deve ser
trabalhado ao mdximo.” Aenima.

As Passarolas, ‘passaros-marionetas’ de papel, sdo de fcil construgao e manipulagdo.

Depois de construidas, pais e filhos brincam e viajam com as Passarolas num universo de
musica e comédia.

Nesta, como noutras oficinas que desenvolvemos, evitamos materiais que sujem, garantindo
sempre uma oficina limpa.

Vem descobrir o mundo das Passarolas.

Nunca foi tdo facil construir uma marioneta!
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WORKSHOP “CONSTRUGAO DE PERSONAGENS DE TEATRO EM PAPEL”

MARIONETAS DA FEIRA

Construgdo de uma marioneta cldssica (cabega, tronco e membros) e também o seu controlo.

Vamos construir um elemento escultério e com vida. Ao longo da oficina e a medida que se
vao esculpindo os varios elementos de toda a estrutura corporal, explora-se também a sua
fungdo e movimentos.

O resultado desta oficina é uma marioneta manipulada por fios, onde os formandos aprendem
os primeiros passos de manipulagdo, adquirindo uma experiéncia Unica ao construir de raiz
uma marioneta da técnica mais exigente que se conhece.

Para a construcdo do boneco sdo apenas usados jornais, fita-crepe e fios, materiais simples e
sem sujidade. Uma oficina de um nivel mais avangado e mais direccionada a educadores,
professores ou formandos que pretendam explorar o controlo total da manipulagdo de uma
marioneta de fios.

Nunca foi tao facil construir uma marioneta!

Formador: Rui Sousa
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“LA QUEUE DE MONSIEUR KAT”

MECANIKA

A companhia Mecanika tem como objectivo o desenvolvimento e a exploracdo da marioneta

actual em interacgdo com outros campos artisticos contemporaneos, sob uma forma
denominada teatro de imagem.

Mecanika langa um olhar sobre a realidade actual e sobre a forma como nos relacionamos com
ela. As diferentes realizagdes de Paulo Duarte ao longo do seu percurso constituem um olhar
especifico e singular sobre uma realidade metaférica e contemporanea.

As suas propostas sdo procurar continuamente a imagem tradutora dos sentidos, aquele
primeiro instinto, que constitui o motor de um projecto, até encontrar a imagem que
constituira a representagdo visual/plastica.

...um dia normal e uma linha vermelha e branca!

Metafora de um quotidiano entre congestionamentos, o trabalho, as correrias, a casa...

Nesta adaptagdo visual e sonora de um album cheio de cores, trés intérpretes dao um
concerto e exploram os seus universos complementares. Do video a musica, das instalacdes a
manipulagdo, a magia opera e a narrativa toma forma. Diversas personagens — passaros
caminham ao longo de uma curiosa linha vermelha e branca..no fim dessa linha, um
personagem revela-se num sorriso enigmatico....O Senhor Kat!

Em 2011, durante uma estada em Amesterddo, Paulo Duarte descobriu um livro grafico para
criangas do autor Tjalling Houkema, com o titulo original “De staart van meneer Kat”.

O livro convida-nos a seguir o percurso de varias personagens-passaro ao longo de uma curiosa
linha vermelha e branca.

A expressdo “o fio da histéria” faz aqui todo o sentido.
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Foram o seu ritmo, o seu ambiente atipico, o leque de leituras possiveis e a riqueza dos seus

detalhes graficos que levaram a sua adaptacao a uma forma teatral.

A dramaturgia baseia-se nas imagens e nos encontros improvaveis, nas coincidéncias e no
movimento das personagens, que segue numa sé direcgdo.

Esta simples radicalidade n3ao deixa de ser complexa devido ao ritmo de jogo varidvel, ao

cruzamento de ambientes, a metafora da vivéncia em grupo e aos paradoxos do quotidiano.

A identificacdo directa de certas personagens permite uma leitura Iddica dirigida

essencialmente ao publico mais jovem, mas nao so.

Preservaram-se as suas multiplas leituras. O olhar acompanha as personagens num quadro

coerente, passando por diversas paisagens, tudo seguindo nesta “linha” evocatéria...ainda que

através de modos de expressdao da marioneta actual.

FICHA TECNICA:
Concepg¢ao, marionetas, cenografia e interpretagdo: Paulo Duarte

Som, manipulagdo, concepgdo de instrumentos e sintetizadores, programagdo: Morgan Daguenet

Criacdo luminosa, maquinaria, manipulacao e régie: Fabien Bossard
Observagdo exterior: Christelle Hunot

Construgao da estrutura cenografica: Pierre-Yves Jamaux

Producao e difusao: Veronica Gomez

Duragdo: 30 minutos

CE: M/4 anos
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FILME “POETAS E TITERITEIROS”
POR MARIA MADEIRA
Programa OFF

Video produzido por Maria Madeira para o mestrado em Antropologia e comunicacdo
audiovisual da Universidade de Barcelona.

Trata-se de um ano de filmagem da Festa "Poetas e Titeriteiros" que acontecia em Barcelona a
cada equindcio no atelié do marionetista Pepe Otal.
Ano de conclusdo do video - 2005
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“POSSESION TRANCE”

Ryan Jordan
Programa OFF

A imersdo da consciéncia é feita através de ruido em alto volume, da amplificacdo directa de
um sinal eléctrico que passa através de metais processados controlados por uma ionizacdo
electrénica de gas xénon. Em simultaneo, estimulos audiovisuais sincronizados sdo produzidos
acompanhados por um cheiro intenso de madeira sagrada, cravinho e noz-moscada.

Tudo se dissipa em voltagens foticas e caimos no esquecimento através de hastes e cones que
penetram em corredores neuronais a alta velocidade, correndo sem parar na direc¢ao de
colisdes frontais com um enxame de particulas e ligando-se a centros tacticos da camada
muscular interna.

A transmissdo do nervo visual é de cerca de 150 m/s. A estimulacdo penetra de forma
constante com alteragdes extremas de frequéncia, até 25 alteragdes por segundo.

O periodo de pausa na transmissdo para os neurdnios se acalmarem é determinada pela
plasticidade homeostatica.

Utilizando cada vez mais os recursos do corpo, atingimos um estado limiar e entramos em
novos territdrios de experiéncia, ou regressamos a antigos.

O sinal estd agora no nivel de solu¢Ges minerais internas que executam transferéncias idnicas
e que causam tempestades eléctricas que correm através das células. O cone axonal esta a
disparar como uma metralhadora espasmddica que cospe uivos incandescentes e gritos de
barulho branco. O ataque continua a medida que o transe possessivo se instala.

Acredite que esta possuido por um Deus ou uma deidade. Algo de ndo humano entrou em si. E
com os ndao humanos que agora comunicamos.

FICHA TECNICA:
Artista: Ryan Jordan
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EXPOSICAO
“PAISAGENS RAPIDAS”

Residéncia artistica com o objectivo de explorar novas tecnologias, interfaces e sistemas
audiovisuais interactivos para artes cénicas.

Através de uma série de estratégias tecnoldgicas como "computer vision", analise de
movimento, andlise de som, “3D projection mapping”, interfaces gestuais, realidade
aumentada, entre outras, pretende-se explorar novas possibilidades expressivas para a
performance ao vivo.

O principal foco dos trabalhos sera de procurar aumentar o mundo fisico através da
sobreposicdo com o mundo digital criando deste modo uma realidade mista e/ou paralela
onde elementos reais interagem com elementos virtuais. O plano de trabalho passara por criar
uma série de solugdes para instrumentos audiovisuais interactivos que déem ao performer
novas ferramentas para a manipulagdo do som, imagem e movimento dentro do espacgo
cénico. Solugdes estas que mais tarde possam ser integradas em situagdes performativas reais.
Com esta exploragao tecnoldgica ndo se pretende criar ruido entre a audiéncia e os performers
ou obstrucbes tecnoldgicas aos actores, mas sim aumentar as capacidades fisicas e
dimensionais do espago e expressivas dos performers ajudando assim a criar novos mundos
alternativos, magicos e hiper-sensoriais para o espectador.

PAISAGENS RAPIDAS sdo novas avenidas e auto-estradas que se apresentam hoje cruzando um
territério do "natural" transformado em novas zonas verdes do territdrio habitado. Surgem
como pista rapida que rasgam o territdrio e vdo produzindo a unido de varias urbes, estas
novas avenidas, que tendem a fabricar uma nova e gigantesca metrépole, praticamente sem
limites. A sua construgdo na paisagem é realizada rasgando a terra, formando linhas que ja ndo
“correm” entre os prédios e fachadas, mas entre as grandes massas de terreno estratificado. E
dentro neste universo que se desenvolve o projecto Paisagens rdpidas.

Um projecto que invoca em origem a estreita relacdo que o corpo estabelece com a nogao de
manipulacdo, de velocidade e de territério. Promovendo linhas, formas, objectos e imagens
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manipuladas e manipulaveis, resgatadas de uma narrativa provocada pela deslocagao, dentro
do palco espectral que se apresenta hoje como sendo a estrada.

Em viagem, na corrida, em velocidade, e conduzindo um "automébile" num movimento
perpétuo, o olhar provoca a mente que tende a ver a realidade de uma forma distorcida.
Partindo destas nogBes, pretende-se produzir uma construgdo/instalacdo onde a
representacdo de "paisagem" se afasta das suas convenc¢des mais cldssicas, descolando-se da
sua condicdo original de solo, afastando-se de delimitacGes estaveis, horizontais, determinadas
ou homogéneas.

Pensada como algo amplo, préoximo da categoria de um sistema interactivo que assim se
descola do seu sistema fixo, passando a ser concebido como plataforma concebida na e para a
manipulagao.

FICHA TECNICA:

Artistas: Marco Fidalgo e Amandio Anastacio
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“NA BOCA DO LIXO”
CIA TALAGADA
Espectaculo de rua

Este projecto representa o encontro de trés jovens artistas que, depois de anos de luta, de
aprendizagem e de pesquisa se estruturaram num grupo mobilizado pelo mesmo ideal e
vocagdo estética cujo objectivo visa desenvolver a linguagem do trabalho de animacao.

Com dez anos de experiéncia teatral na cidade de ltapira, interior de Sdo Paulo, (a 170 km da
capital), pode-se perceber qudo dificil é o desenvolvimento artistico no interior devido as
dificuldades de incentivo de politicas publicas, como também valorizacdo e formagdo de
publico. No entanto, a partir das nossas experiéncias com teatro de rua e, principalmente com
o teatro de formas animadas, descobriu-se um forte potencial de viabilidade e acessibilidade a
populacdo. Por se tratar de um objecto manipulado, as pessoas deixam de lado alguns
preconceitos e predispéem-se ao universo ludico do inanimado, a ganhar vida a frente dos
seus olhos. A identificacdo com o trabalho de animacdo é directa e imediata, tendendo a
potencializar-se quando inserido em espacos publicos.

Trata-se de um espectaculo de formas animadas, no qual trés manipuladores utilizam a técnica
de manipulac¢do directa para dar vida aos bonecos. O espectaculo de quinze minutos retrata o
drama de um homem que se encontra sozinho, mesmo estando cercado pela multiddo que o
observa e muitas vezes o descarta. Acompanhado apenas da sua mala e de algumas
lembrangas, vé-se vulnerdvel num mundo repleto de mds escolhas. Mds escolhas,
representadas ludicamente por um monstro, que tenta, de todas as maneiras, carrega-lo para
dentro do lixo, trazendo a imagem da podriddo que também nos é oferecida todos os dias. No
entanto, ainda se ouve uma voz de esperanca, representada por uma borboleta, que por meio
de seu movimento e beleza afugenta todas as coisas ruins encorajando-o a reconduzir seu
destino, cabendo-lhe tomar as suas decisdes.
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FICHA TECNICA:

Actor/manipulador - Danilo Lopes

Actor/manipulador - Jodo Bozzi

Actor/manipulador- Valner Cintra

Dramaturgia- Cia. Talagada — Teatro de Formas Animadas

Direcgao Geral: Valner Cintra

Orientac¢ao de montagem: Henrique Sitchin — diretor da Cia Truks de S3o Paulo e Prof. Dr. Wagner
Cintra — Instituto de Artes da UNESP — Universidade Estadual Paulista.
Confecgdo dos bonecos: Cia. Talagadd — Teatro de Formas Animadas
Trilha sonora original: Luis Giovelli

Duragao: 15 minutos

Género: Drama

CE: Todas as idades
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“D. ROBERTO E O CEMITERIO ASSOMBRADO”
Companhia ROBERTOS SANTA BARABARA

Os Robertos Santa-Barbara sdo hoje o derradeiro exemplo do teatro ambulante de fantoches
de tradicdo oral e genuinamente popular, apresentados por Vitor Costa, filho de Jodo Santa-

barbara Costa que foi genro de um dos derradeiros discipulos do grande Mestre Manuel
Rosado.

Interpretagdo: Vitor Costa
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“0O CORAGCAO DE UM PUGISLISTA”
THEATRON — ASSOCIACAO CULTURAL

Onde comeca uma amizade? O que nos faz crescer? Qual o nosso verdadeiro poder de
escolha?

Dois seres sdo confrontados com a novidade e o desafio de se descobrirem. Muito pode mudar
entre quatro paredes... Hd sempre alguém que nos mostra um outro lado da coisa, mesmo
quando tudo parece correr mal.

FICHA TECNICA E ARTISTICA:

Texto original: Lutz Hubner

Encenagao: Catarina Caetano

Assisténcia de Encenagao: Sonia Setubal

Apoio a criagdo: Nuno Borda de Agua

Produgdo: Custddia Santos

Espaco cénico, aderecos e figurinos: Graca Pires e Mimi Santos
Apoio aos figurinos: Ana Galeano

Desenho de Luz: Nuno Borda de Agua

Sonoplastia: Catarina Caetano e Nuno Borda de Agua
Operacdo de Luz e som: Anténio Costa e Nuno Borda de Agua
Interpretagao: Dino Samina e Paulo Quedas
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EQUIPA TECNICA Alma d’Arame

Direcgdo Artistica, Programagao: Amandio Anastacio
Programagao: lldeberto Gama

Direcgdo Técnica: Jodo Sofio

Apoio Técnico: Anténio Costa e Nuno Borda D'Agua
Direc¢ao de Producgdo: Sandra Soares

Captacdo e Edicdo de Video: Jacinto Antas
Webdesign: Baltazar

Fotografia: Tiago Frois

Design: Susana Malhao

Tradugdo de textos: Sandra Soares

Revisao de Textos: Adelina Cristovao
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